
Timeshift City

Technologie :
- Smartphone pour le déroulement de l’aventure dans le monde du passé
- Cartes interactives en remplacement des plans de la ville avec un système de point lumineux (dans    

      le principe des cartes qui se découvrent progressivement dans certains RPG type zelda)

Il s’agit d’une chasse au trésor/ jeu d’action sur smartphone reposant sur le principe de voyage dans 
le temps.

Sur son smartphone, le joueur accède à un jeu d’action RPG. Il mènera une quête dans le monde 
du passé reposant sur différents types d’énigmes / Casse-têtes. Pour la mener à bien, il devra s’appuyer 
par moment sur des éléments d’histoire présents dans la réalité. Ses actions dans le monde virtuel feront 
que l’Histoire d’Angoulême prenne la tournure actuelle. A chaque succès, le joueur est alors entraîné 
dans un nouvel endroit. Bien sûr son personnage doit aussi se déplacer d’un endroit à l’autre mais le 
monde du passé n’a pas la même forme que celui d’aujourd’hui. Il devra donc passer, dans le monde 
virtuel, par des endroits aujourd’hui détruits ou inaccessibles et trouver un autre parcours dans la réalité.


