
La radio



Pitch

Les joueurs possèdent chacun un petit émetteur radio fm, (fabriqué au fablab). 
Ils suivent un parcours le long duquel sont positionnés des récepteurs radio. 
Quand ils passent à proximité d’un récepteur, celui-ci diffuse ce qui est émis. 
Les différents contenus sonores se mélangent en fonction des joueurs et donc 
des émetteurs présents. 
Axe de developpement: 

-Le contenu enregistré peut développer une narration, de laquelle le joueur 
n’aurait que des bribes. 

-Le joueur gere lui meme la diffusion, le temps etc.
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